Manual de Usuario: OLED SSD1309
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Introduccion

OLED SSD1309 es una aplicacion disefiada para crear y editar graficos para pantallas OLED que
utilizan el controlador SSD1309. Esta herramienta permite disefiar interfaces graficas, importar
imagenes, convertir texto a formato hexadecimal y visualizar como se veran los graficos en la pantalla
OLED antes de cargarlos al dispositivo.

Interfaz Principal

La interfaz principal de OLED SSD1309 consta de varias secciones:

Barra de herramientas superior: Contiene herramientas de dibujo, opciones de zoom y
botones de funcion.

Area de trabajo: Un lienzo cuadriculado donde se puede dibujar y editar los gréficos.

Panel de previsualizacion: Muestra como se vera el gréfico en la pantalla OLED.

Paneles laterales: Incluyen funciones para importar imagenes, cédigo HEX, texto y fuentes.

Herramientas de Dibujo

?
- Lapiz: Para dibujar pixeles individuales.

Goma: Para borrar pixeles.

/ Linea: Para dibujar lineas rectas.
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(x1] zo00m: Controla el nivel de ampliacion del lienzo.

Rectangulo: Para dibujar rectangulos.

Borrar todo: Limpia completamente el lienzo.




Opciones:

. E’ @ Matriz a HEX: Pasa los datos de la matriz a un array hexadecimal para luego usarlo en
un programa.

. Importa un array HEX: importa un array Hexadecimal del portapapeles para volcarlo en la
matriz.

. @ Importa una imagen: importa una imagen la escala al tamafio maximo para que se
pueda colocar en el matriz para luego volcarla en la matriz.

. @ Importa un juego de caracteres: importa un juego de caracteres en formato array de un
archivo .h o del portapapeles para luego usarlo para escribir en la matriz.

« L=l Permite introducir un texto: Permite introducir un texto que luego utiliza en luego de
caracteres de [Font] para luego visulizarlo en la matriz.

Area de Trabajo

El area de trabajo es el lienzo cuadriculado donde se disefian los graficos. Cada cuadro representa un
pixel en la pantalla OLED. Al hacer clic en un cuadro, se activa o desactiva ese pixel.

e Los pixeles activos se muestran en color.
o Los pixeles inactivos se muestran transparentes.
e La cuadricula ayuda a visualizar la posicion exacta de cada pixel.

Paneles y Funciones
Importar Imagen

(B8 177

Umbral:  e— 1
Inwertir coloses
Ajustar imagen al tamafio del canvas (128:64)

Escala 100%

X.{I Y: |0

Este panel permite cargar una imagen desde su computadora para convertirla en un grafico compatible
con la pantalla OLED.

Opciones disponibles:

« Umbral: Ajusta el nivel de contraste para determinar qué pixeles se consideran activos.

e Invertir colores: Invierte los colores de la imagen (blanco a negro y viceversa).

o Ajustar imagen al tamafio del canvas: Redimensiona automaticamente la imagen para que se
ajuste al tamafio del lienzo.

« Escala: Permite ajustar el tamafio de la imagen importada.

o Coordenadas X/Y: Define la posicion de la imagen en el lienzo.

e Aplicar: Confirma los cambios y aplica la imagen al lienzo.



Importar HEX

Impaortar HEX @ m =
D, GxbD, P00, Ox00, GxBY, GO0, Ox00, Gxb0, ~
Gx3E, Ox09, Ox00, 000, Qx0d, Owi0, 0x00, Cx0d,
@51, Gxd, GxRe, GxPR, BxSR, cRe, BXDR, BxBA,
fod, Guid, Gubd, Gwdd, AwSd, Gwhd, Gwdd, Axda,
P85, GxB0, Ox0O, OX00, GXBO, GxDO, 000, Gx9O,
A, Gx, Gxdd, Gxdo, Gx0d, Gwdd, Gxd0, GxPd,
0, 0xld, 0x00, 0x00, 0x0D, Ox00, 0x00, 0x0D,
e, Ox, Gx00, GuO0, Oxt0, Gx00, OO0, 0vBI,
od2, Gued, Gwdd, Gwdd, AwSd, fwha, Gwdd, Axda,
B7F, GuBd, Bxba, B8, GxSd, Ewba, BB, axB
Gxsl, Gxi, GxdO, x9N, Gxd0, GxdO, Gx0d, Gx0O
0x00, 0xDD, 00, 0xDO, Ax0D, Dxl, OxO, 0xBD
@00, Oud, Gx00, RO, OuBD, Gx00, GO0, ON3D,
o4, Qubd, PxPA, MR, GxOR, PwRA, ANDR, AxPA,
k1, BuBH, BxBA, GxO8, GxBd, EwhA, GxO, BxPA,
b1, Gwid, Bxba, Gxd0, Andd, Sxdd, Axd, Axd
k9, Qxdd, Gxdd, G0, Gxdd, Gwdd, xD0, AxH
Oxdb, 0x0d, 0x00, 0x00, 0x0D, Ox00, 0x00, 0x0D,
PR, BxR, GxRe, PR, BxBR, cRA, BXDR, BxBA,
fcl, Guid, Gudd, Gwdd, Awed, fwhd, Gwdd, Awda,
Bxa1, GxE0, Gx0O, x99, GxS0, GxbO, 990, Gx0O
a5, Qxdd, Gxdd, a0, Gxdd, Gwdd, Gx0, Ax
Ondl, 0x0d, 0x00, 0x00, 0x0D, Ox00, 0x00, 0x0D,
Weil, Qud, GwRA, WD, QxGd, AA, GeDD, GxDA,
Bytes/fia 4 Fia 128

Este panel permite importar codigo hexadecimal que representa una imagen o gréafico. Util para cargar
gréaficos previamente guardados o creados en otra aplicacion.

. Area de texto: Espacio donde pegar el codigo hexadecimal.
« Bytes/fila: Define cuantos bytes se interpretan por cada fila del grafico. (Pages OLED)
« Filas: Define el numero de filas del grafico.( Columnas del OLED)

Importar Texto

Permite convertir texto a graficos utilizando fuentes disponibles en la aplicacion.
. Area de texto: Espacio para ingresar el texto a convertir.

« Codificar a Hex: Convierte el texto introducido a formato hexadecimal.
o Caréacter en HEX: Muestra la representacion hexadecimal de cada caracter.

Cargar Fuente

Corer roene [ETEERD TR 0 ¢

W30, Gxd, BxI0, Bxd8, BXIC, S/ W
Oxdd, 9x28, Ox19, 0x28, Oxdd,// x
@i, Ox50, Ox50, 0x50, @x3C.// y
Bx4d, @x6d, Bx54, BxdC, exdl,// 2 ]
Bx@a, Owad, owls, mcdl, oxea, /s {
BxB8, BxB, BxIF, Godd, ewea,// |

Font Fontox? N.Font: 96 Coli 5 Bytes: 1
Caracteres detectados: 95

Primer caricter (hex): 0x20

ASCIl segundo cardcter: | ((H21)

Este panel permite seleccionar y cargar diferentes fuentes para utilizarlas en la conversion de texto a
gréficos.

o Selector de fuente: Desplegable para elegir entre las fuentes disponibles.

e Analizar: Procesa la fuente seleccionada y muestra informacion sobre ella.

e Informacién de la fuente: Muestra detalles como el nUmero de caracteres, bytes y la
representacion HEX de cada caracter.



Salida HEX

Salida HEX [} X

9x00, ©x00, Bx80, Ox08, OX00,
ox3E, Ox00, @x20, Ox08, Ox80,
8x51, ©x00, Bx80, Ox08, OX00,
9x49, Ox00, ©x80, Ox08, Ox80,
8x45, Ox00, Bx80, Ox08, OX00,
ox3E, Ox00, @x20, Ox08, Ox80,

x
x
x
x
x
x

Muestra el codigo hexadecimal del grafico actual en el lienzo. Este codigo puede ser copiado y
utilizado en proyectos Arduino, ESP8266, ESP32 u otros microcontroladores para mostrar el grafico en
una pantalla OLED.

Visualizacion y Zoom

Ple. @ onxBF BEHDE OLED SSD1309

o Control de Zoom: Permite acercar o alejar el lienzo para trabajar con mayor precision.
e Previsualizacion: El panel negro muestra como se vera el gréafico en la pantalla OLED real.
e Indicador 2x: Muestra el factor de ampliacion actual.

Preguntas Frecuentes

P: ¢Qué formato de archivo puedo importar?
R: La aplicacion acepta formatos de imagen comunes como PNG, JPG y BMP.

P: ¢Como puedo utilizar el c6digo HEX generado?
R: El cédigo HEX puede ser copiado e incorporado en tu codigo de un microcontrolador. Es un array
en C en formato para compilador CCS , pero externamente lo podemos convertir a otro formato.

P: ¢Qué tamafio de pantalla OLED es compatible?
R: Esta aplicacion esta disefiada para pantallas OLED con controlador SSD1309, de 128x64 pixeles.

P: ¢Qué significa "Font5x7" y otros valores en el panel de fuentes?

R: Se refiere al tipo y tamafio de la fuente. Por ejemplo, "Font5x7" es una fuente donde cada caracter
ocupa una matriz de 5x7 pixeles. Se pesa en formato de un array en en C en formato para compilador
CCS, hay 3 juegos de caracteres disponibles FONT_5x7.h, IBM_DOS_8x16.h, Verite9x16.h.

Pero se pueden importar con el portapapeles otros respetando el formato del array.

Se puede ver que es una array de 3 dimensiones, la primera define el caracter, la segunda el numero
de pixeles de ancho y la tercera el numero de Bytes de alto (8 pixeles por byte), se trabaja con un
numero de pixeles de alto de lbyte, 2 bytes, 3 bytes ya que .

Esto esta hecho para escribir directamente en la RAM del SSD1209, sin tener que disponer de un arra
intermedio de 128x64 pixeles(128pixeles x 8bytes = 1024bytes ) en la Ram del microprocesador y asi
optimizar el uso de la ram, pudiendo usar microprocesadores de con poca Ram.
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